Serateln

Scratch és un projecte educatiu de llenguatge de programacié . Esta basat en el
llenguatge de programacié LOGO i serveix per aprendre a programar a través del joc i
I'experimentacio i introduir, aixi, el pensament computacional. Permet tant crear histories
interactives, tutorials, jocs i animacions, com compartir els projectes amb altres usuaris en
linia.

Els nois i noies de sise estem treballant amb aquesta aplicacié i una de les primeres tasques ha
estat presentar el nostre nom:

Aqui us deixem alguns links! Si cliqueu a sobre d’ells podreu veure les feines que estan fent!

https://scratch.mit.edu/projects/385856959

https://scratch.mit.edu/projects/386243806

https://scratch.mit.edu/projects/386766001

https://scratch.mit.edu/projects/386710398

https://scratch.mit.edu/projects/385954987

https://scratch.mit.edu/projects/387834745

https://scratch.mit.edu/projects/386323850

https://scratch.mit.edu/projects/386628597

https://scratch.mit.edu/projects/385401153

https://scratch.mit.edu/projects/386969823

https://scratch.mit.edu/projects/386215901

https://scratch.mit.edu/projects/385662714



https://ca.wikipedia.org/wiki/Llenguatge_de_programaci%C3%B3
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